
VfB STUTTGART

Durch das Absenden Deiner Bewerbung werden die von Dir angegebenen personenbezogenen Daten durch uns erhoben. Zur datenschutz rechtlichen Behandlung der von Dir gemachten Angaben 

verweisen wir im Übrigen auf unsere Datenschutzerklärung für Bewerbungen, welche unter https:// www.vfb.de /de/1893/aktuell/ jobs abrufbar ist.

WERKSTUDENT (M/W/D)
Esports Video Editing & Social Assets

- maximal 20 Std./Woche, ab sofort, Home-Office -
DEINE AUFGABEN:

Schnitt und Postproduktion von Video-Content für unsere eSports-Kanäle I Erstellung von Reels, TikToks, Shorts und

Highlight-Clips I Auswahl der stärksten Szenen und Entwicklung eines klaren Spannungsbogens I Einsatz von Untertiteln,

Musik, Sounddesign und einfachen Animationen I Erstellung und Anpassung von Thumbnails, Stories und Social-Meida-

Assets in Photoshop I Plattformspezifische Aufbereitung von Content für Instagram, TikTok und YouTube | Kurzfristige

Umsetzung aktueller Inhalte rund um Spieltage, Turniere und eSports-Themen

DEIN PROFIL: 

Du studierst Medien, Kommunikation, Design oder einen vergleichbaren Studiengang und kannst regelmäßig bis zu 20

Stunden pro Woche arbeiten | Du hast bereits praktische Erfahrung im Videoschnitt gesammelt und kannst diese anhand

konkreter Arbeitsproben oder eigenen Projekten belegen I Du arbeitest sicher mit Adobe Premiere Pro und Photoshop |

Kenntnisse in After Effects, DaVinci Resolve, CapCut oder weiteren Kreativtools sind von Vorteil | Du kannst aus

umfangreichem Rohmaterial selbstständig die relevantesten Szenen auswählen | Du verstehst Hook, Retention, Timing

und plattformspezifisches Storytelling | Du kennst aktuelle Social-Media-Trends | Du interessierst dich für Gaming und

eSports und kannst Inhalte auch ohne permanente Anleitung einordnen | Du arbeitest zuverlässig und strukturiert | Klare

Kommunikation und die Einhaltung vereinbarter Deadlines sind für dich selbstverständlich

DAS BIETEN WIR: 

Eine vollständig aus dem Home-Office ausführbare, abwechslungsreiche Werkstudentenstelle im eSports-Umfeld des VfB

mit flexiblen Arbeitszeiten | Mitarbeit an reichweitenstarken eSports-, Gaming- und Creator-Formaten des VfB Stuttgart |

Abwechslungsreiches Videomaterial aus Wettbewerben, Events, Streams und Produktionen | Klare Briefings mit

gleichzeitig ausreichend kreativem Gestaltungsspielraum | Moderne Schnitt-, KI- und Kollaborationstools | Die

Möglichkeit, dein Portfolio mit professionellen eSports-Projekten weiterzuentwickeln | Regelmäßiges Feedback und enger

digitaler Austausch mit unserem Team

Haben wir Dein Interesse geweckt? Dann freuen wir uns auf Deine aussagekräftige Bewerbung (Lebenslauf, aktuelle 

Immatrikulationsbescheinigung, dein Portfolio: Einblicke in bis zu drei deiner bisherigen Arbeiten) mit Angabe Deines 

nächstmöglichen Eintrittsdatums.

Wir als VfB Stuttgart sind bunt und wild und setzen ein Zeichen für Integration und Diversität – daher schätzen wir auch die 

Diversität unserer Bewerber (m/w/d) und freuen uns ausdrücklich über vielfältige Bewerbungen. 

Bitte sende Deine vollständige Bewerbung an Valeria Spadafora, bewerbung@vfb-stuttgart.de oder auf dem Postweg 

an die VfB Stuttgart 1893 AG, Personalabteilung, Mercedesstraße 109, 70372 Stuttgart.
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